	КООРДИНАТЫ

КЛЕТКИ
	ВОПРОС
	ОТВЕТ

	
	100
	

	А10
	Понятное и точное предписание исполнителю выполнить конечную последовательность команд, приводящую от исходных данных к искомому результату.
	Алгоритм

	Г9
	Объект или субъект, для управления которым составлен алгоритм.
	Исполнитель

	Е9
	Обстановка, в которой функционирует исполнитель.
	Среда

	Ж6
	Запись алгоритма на языке программирования.
	Программа

	
	200
	

	А1
	Способ организации действий, при котором команды следуют одна за другой, последовательно, образуя, так называемую, серию команд.
	Следование

	Б1
	Способ организации действий, при котором выполняется та или другая серия команд в зависимости от условия.
	Ветвление

	З9
	Способ организации действий, при котором одна и та же серия команд выполняется неоднократно.
	Цикл

	З10
	Постоянная величина, которая не изменяет своего значения в ходе выполнения алгоритма.
	Константа

	К3
	Простейшее законченное действие над данными.
	Операция

	К4
	Запись в алгоритме или программе, определяющая последовательность операций для вычисления некоторой величины.
	Выражение

	
	300
	

	Г1
	Автор языка Pascal.
	Вирт

	Г2
	Процесс перевода программного кода на машинный язык.
	Трансляция

	Г3
	Устранение ошибок в программном коде.
	Отладка

	Б5
	Совокупность однотипных данных, объединённых одним именем.
	Массив

	Б6
	Номер элемента в массиве.
	Индекс

	Б7
	Входящее в запись алгоритма типовое предписание исполнителю выполнить некоторое законченное действие.
	Команда

	
	400
	

	Ж1
	Литера, не имеющая графического изображения, но имеющая определение (свой цифровой код) в машине.
	Пробел

	З1
	Любая последовательность символов в программе на ЯП Pascal, заключённая в фигурные скобки.
	Комментарий

	И1
	Признак конца программы.
	Точка

	К1
	Имя первого программиста.
	Ада


